Datum: Klasse
Schuljahr 2018/19 3
Fach: Lernbereich / Lehrplan Nr.: Zeitrahmen
Deutsch / Vorbereitende Stunde 1.5 Szenisch spielen 45 Min.

Thema / Lerngelegenheit: Wir spielen Pantomime — mit Lautmalerei, Sprech- und Gedankenblasen
Kompetenzerwartung/en: Die SuS setzen Medien bewusst ein, um Szenen zu gestalten (z.B. durch Gerdusche, Musik) und um bestimmte Wirkungen und Effekte zu erzielen.

KompAkt - kompetenzanbahnende Aktivitaten:
Die Schilerinnen und Schiiler...
- versetzen sich in eine Rolle (Diff: nach literarischen Vorlagen oder eigenen Erlebnissen oder Ideen) und unterscheiden bewusst zwischen sich selbst als Person und dem Figuren-ich.

- interpretieren eine Rolle, indem sie GefUhle und Charakter einer Figur allein und in Beziehungen zu anderen verdeutlichen (Kérperhaltung, Gestik und Mimik, Wortschatz in Form von Blasen).

- beobachten andere im szenischen Spiel und beschreiben die Wirkung der einzelnen Aspekte ihres Spiels auf das Publikum.

Artikulationsschema:

U-Phasen Inhalt / Schilertatigkeiten / Sozialform / Methode / Diff. ... Medien / Kurzer didaktischer Kommentar
Material (Lehrabsicht, Begrindung der Methode,
Uberlegungen zu Unterrichtsprinzipien...)
Einstieg Impuls an Beamer, Beamer, Der optische Impuls soll auf das Stundenthema
(Darstellung Laptop, Musik, | \eneisen.
der SuS lesen beschreiben Impuls PP, TA,
Sprachsituation Tafelbild, KS Der Verweis auf die letzte UZE soll den SuS helfen ihr

. Sammlung
von Sprach-
beispielen)

PG - SA > Bei Bedarf Provokation durch LK

TA 6ffnen lassen von SuS: TA-Bild Lautmalereiblasen, Sprech —und
Gedankenblasen (an linke TA gepinnt)

SA > Linke TA erste Comic-Merkmale

LA: Wir spielen Pantomime — mit Lautmalerei, Sprech- und
Gedankenblasen

BegriffskiGrung Pantomime

Besonderheit der Eigenschaften der Blasen

Vorwissen zu aktivieren und dient sowohl als StUtze fir
das szenische Spiel als auch fUr die Weiterarbeit in
Kunst.

Das PG unterstitzt die Aktivierung aller SusS.

Die Zielangabe soll mindestens teilweise von den SuS
erfolgen, sodass sie aktiv am Unterricht partizipieren
und das Unterrichtsziel fransparent wird.

Das Aufnehmen der SuS-AuBerungen ins Tafelbild soll
den SuS helfen sich die Informationen fUr die
Weiterarbeit besser merken zu kdnnen. Zudem werden
die SuS starker aktiviert wenn ihre eigenen
Formulierungen Ubernommen werden.




PG - SA
Blasen beschriften mit SA
PG - SA Lautmalerei

Die SuS gehen mit Musik an den Platz

Zielsetzung

GA erkldren, AA an TA, Hinweis: Erst Bleistift, dann Filzstift, groB
schreiben!
Ziel ist es ein fUr alle verstndliches Pantomimespiel zu zeigen, bei

Beamer,
Laptop, Musik,
PP, TA,

Die Kldrung des AA und das Festhalten des Lernweges
schafft Transparenz und bietet durch die Visualisierung
an der TA darUber hinaus die Moglichkeit sich in der
Arbeitsphase immer wieder zu orientieren.

dem die Lautmalerei klar erkennbar ist. Tafelbild
Die Wiederholung des AA dient zur Sicherung des
1. Gehe mit Musik in deine Gruppe (Ziel 80 Sek) Verstandnisses aller SUS.
2. Lies, was deine Aufgabe ist . . .
. . Die innerhalb der Gruppen differenzierten
3. Lies, was eure Aufgabe ist Arbeitsauftrége dienen dazu allen SuS gerecht zu
4. Besprich mit deiner Gruppe die Aufgabe werden und sie von ihrem aktuellen Lernstand
5. Arbeitet gemeinsom ausgehende zu férdern.
6. Komm bei Musik mit den Blasen in den KS (Ziel 90 Sek)
Die SuS wdh. den AA
Die SuS gehen in GA mit Musik
Sammlung von | Die SuS sammeln gemeinsam in der GA mit UnterstUtzung durch GA-Mappen, giiiﬁpemﬁ'? deé.GrUppgn diffﬁrensﬂes”e“ "
. . . .. . . roelrsaurirage dienen aa allen erec
Sprach- die TA Beispiele fur die Sprechblasen, testen aus und werden dabei | GA-Zettel, 9 ‘ e~ &

werden und sie von inrem aktuellen Lernstand

beispielen, individuell durch die LK unterstitzt (s.u.) Blasen, Bleistift, | ausgehende zu férdem.
Vorbereitun Filzsti
9 stift Die individuelle Unterstitzung der Gruppen durch die

der Sprach- Studentinnen und die LK kann bei allen Su$ dort
erkenntnis ansetzen wo Hilfestellung bendtigt wird
Formulierung Die SuS Ubertragen in der GA die Sprachbeispiele in die Blasen GA-Mappen, Die innerhalb der Gruppen differenzierten
derS h t Bleistift. d Filzstift b ihre Pant . iel d GA-Zetel Arbeitsauftrége dienen dazu allen SuS gerecht zu

er Sprach- (erst Bleistift, ann Filzsti ). pro en ihre Pantomimespiel un -renel, werden und sie von ihrem aktuellen Lernstand
kenntnis werden dabei individuell durch die LK unterstUtzt (s.u.) Blasen, Bleistift, | ausgehende zu férdem.

SuS kommen mit Musik in KS, stellen StUhle zurUck

Filzstift, Musik

Die individuelle UnterstUtzung der Gruppen durch LK
kann bei allen SuS dort ansetzen wo Hilfestellung
bendtigt wird




SprochU bu ng KS Blasen, Durch die Prasentationsphase erfolgt die Wirdigung
der GA als ganzes.
und Magnete
Anwendung Mindestens 2 G préasentieren inr Pantomimespiel Durch den Beobachtungsaufirag werden alle Sus
aktiviert.
Lob und Tipp
Die SuS pinnen die Blasen mit Magneten an die TA
Reflexion SK WK Die Wortkarte die der DaZ-Diff so dass auch SuS mit
wenig Deutschkenntnissen ihren Lernzuwachs und die
Cartoon

Die Sus reflektieren frei oder mit WK Uber die Ergebnisse der
Stunde.
WK: FUr meinen Cartoon kdnnte ich ... nutzen

daraus resultierende Weiterarbeit versprachlichen
kdénnen.

Die Reflexion an sich dient der LK zusdatzlich als
Information, ob das Stundenziel erreicht wurde.

LK = Lehrkraft
WK = Wortkarten

SK = Sitzkreis
GA = Gruppenarbeit
SK = Sitzkreis
KS = Kinositz

SuS = Schulerinnen und Schuler
TA = Tafelanschrieb

AA = Arbeitsauftrag

LA = Zielangabe

PP = Projektion/Présentation




Tafelbild:

AuBentafel

NEWSTICKER

Das Wichtigste vom Tag

20.07.2014

Bumm!

Ratatatata! Ratatatatatata!
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Innentafel

Wir spielen Pantomime — mit Lautmalerei, Sprech- und

Gedankenblasen

1. Gehe mit Musik in deine Gruppe (Ziel 80
Sek)

Lest was eure Aufgabe ist!

Besprich mit deiner Gruppe die Aufgabel
Arbeitet gemeinsam!

Komm bei Musik mit den Blasen in den KS
(Ziel 90 Sek)

- Schreibe mit Bleistift vor! Schreibe grof!

ZIEL: ein fUr alle verstdndliches Pantomimespiel
zeigen, bei dem die Lautmalerei klar erkennbar ist.
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Ubersicht:

Gruppen mit Gruppenkdartchen und Gruppenarbeitsmappen

Gruppe

Gruppe 1:

Gruppe 2: Gruppe 3: Gruppe 4:

Gruppe 5:

Schreiber

Leser

Lautstdrkewdchter

Prasentator

Prasentator

ggf. LK zur
UnterstUtzung

(Alle SuS kbnnen an der Préasentation partizipieren, der Prasentator ist der einzige der das Pantomimespiel spater sprachlich erldutern darf)

- Einstimmung




NEWSTICKER

Das Wichtigste vom Tag

20.07.2014

Bumm!

Ratatatata! Ratatatatatata!
Peng! Pengpengpengpengpeng! Pengpengpeng!
BLAAAAAAAAAAAAAAST!

Tatlitatatatitatatatitatatatd...
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- Sprech- Laut- und Gedankenblasen

- WKim SK



